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7. BOLUM

Karakter Dizileri
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Karakter Dizileri (Strings)

Bazi1 programlama dillerinde karakter dizilerini tutmak icin
Ozel veri turleri (string, vb.) bulunmaktadir.

Ancak C programlama dilinde bdyle bir veri tirl olmadigi icin
yerine karakterlerden olusan bir boyutlu diziler kullanilir.

Karakter dizilerine 6zel olarak, karakter dizilerinin sonuna
sonlandiric1 karakter olarak adlandirilan bir simge eklenir.

Sonlandiric1 Karakter:
Dizinin bittigi yeri gosterir.
ASCII tablosunun sifir numarali (\0') karakteridir.
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Karakter Dizileri (Strings) devam...

Karakter dizilerine 2 sekilde baslangi¢ degeri verilebilir:
(1) Char 8[7] — {'d','e','n','e','m','e','\O'},’

(2) char s[7] = "deneme";

Birinci tanimlamada  sonlandirici  karakter  programci
tarafindan konmalidr.

Ikinci tanimlamada ise buna gerek yoktur. Cuinki, sonlandiric
karakter bu atamayla, derleyici tarafindan eklenir.
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Karakter Dizilerini Okumak

Bir karakter dizisini klavyeden okumak i¢in C'nin standart
gets( ) fonksiyonu kullanilir.

stdio.h disinda yeni bir kitapligt C programina dahil etmeye
gerek yoktur.

Bu fonksiyon herhangi bir indeks tanimlamadan karakter
dizilerinin okunmasini saglar.

Okudugu karakter dizisinin sonuna satir sonu isaretini degil,
NULL degerini yerlestirir.
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Karakter Dizilerini Okumak @evam...)

SN2
* gets () fonksiyonu, klavyeden girilen karakter dizilerint,

herhangi bir ek tanimlamaya gerek duymadan bir dizi icine
yerlestirir.

» Dizinin her bir karakteri dizinin farkli bir hlicresi icine yerlesir.

- Ornek:
char ad[20];

gets (ad) ;
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Ornek-5:
Karakter Dizisi Okuma ve Yazma

Maksimum 50 karakter okuyabilecek bir karakter dizisi
tanimlayn.

Klavyeden karakter dizisini okuyun ve ekrana karakterleri
yazdirin.
Tek tek karakterleri yazdirin
Tdm metni tek seferde yazdirin

Lutfen metni giriniz:Algoritma

Tek tek karakterleri vazdir

A
1
q
o
1‘
i
t
m
a

Tum karakterleri ya=zdir
Algoritma
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Ornek-5:
Karakter Dizisi Okuma ve Yazma evam...)

int main/() Lutfen metni giriniz:Algoritma

{

Tek tek karakterleri vazdir

char dizi[50];

printf ("Bir karakter dizisi girin:\n"):;

gets(dizi);

int i:

for (i=0;1<50;1++) . .
Tum karakterleri vazdir

{ Algoritma

if(dizi[i]== )

break:
printf ("%c\n",dizi[i]) ;

}
printf ("DRizinin Lamami:zs",dizi);

return 0O:;
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Karakter Dizilerinin Uzunlugu Bulmak

Bazi uygulamalarda bir karakter dizisinin uzunlugunu bulmak
gerekebilir.

Bir karakter dizisinin uzunlugunu, yani ka¢ karakter igerdigini
bulmak icin C'nin standart st rlen () fonksiyonu kullanilir.

Uzunluk bulunurken, icerdigi en son karakter olan NULL
karakteri g6z 6zline alinmaz.

Omegin, karakter dizisi "abc" degerlerini igeriyorsa,
strlen () fonksiyonu bu uzunluk olarak "3" degerini
dondurdr.
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Ornek-6:

Girilen Karakter Dizisinin Uzunlugunu Bulmak

~lude <stdioc.h»

lude <stdlib.h>»

int maini()
char dizi[50]:

int 1i:;

printf ("Lutfen metnd giriniz:"):

gets(dizi):;

printf ("Jzunluk:3d", strlen(dizi)):
printf ("\n") ;
return C;

Lutfen metni girini=z:Algoritma

Uzunluk:=92
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Karakter Dizilerini Birlestirmek

Iki karakter dizisini birlestirilerek tek bir karakter dizisi haline
doniistiirmek i¢in C'nin strcat () fonksiyonu kullanilir.

Bu fonksiyon, var olan bir karakter dizisinin sonuna bir baska karakter
dizisini ekleyecektir.

Ornegin "abc" Kkarakter dizisinin sonuna "def" karakter dizisi
strcat () fonksiyonu kullanilarak eklenebilir.

a b | ¢ [NuULL d e f |NULL

a b c d e f [|NULL
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Ornek-7:
Girilen Karakter Dizilerini Birlestirmek

Finclude <stdio.h> . P .
S T Lutfen 1.metni giriniz:Algoritma
Flnclude <stdlib.nz Lutfen 2.metni giriniz:ve Programlama

A Rlh -0 Rdld

Algoritmave Programlama

int maini)

H

char metinl[Z0], metin2[50];

printf ("Lutfen l.metni giziniz:"):

gets (metinl) ;

printf ("Lukfen 2.meknd giziniz:"):

gets (metind) ;
strcat (metinl, metinl):;
printf (metinl) ;

printf("\n"):
retorn O
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Karakter Dizisi Kopyalama

Karakter dizilerine direk atama yapilamamaktadir.
Ornegin asagidaki atama ifadesi yanlistir:

char dizi[50];

dizi = "abcde";

Cunkil bu atama gostergeye yapilan atamadir.

Gostergelerin ne oldugunu daha sonra detayli olarak ele
alinacaktr.

Atamanin bir karakter dizisine yapilabilmesi i¢in, C'nin
standart st rcpy () fonksiyonu kullanilir.
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Ornek-8:
Karakter Dizilerini Kopyalamak

el B T v lm E—] ..-'S—H.-—L F}
—_ e e el L - il L e ol

rinclude <=stdlib.h>
— e T e Fils ) i e — e 0 ==

int main)

=+

char metinl[50], metin2[50];

strcpy (metinl, "Algoritma "):
strcpy (metin2, "ye Programlama ") :

strcat (metinl, metin) ;

printf (metinl) ;
printf ("\n"):

return 0; Algoritma ve Programlama
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Karakter Dizilerini Karsilastirmak
1o

- 1ki karakter dizisinin birbirleriyle karsilastirilarak, icerdigi karakterlerin
ayn1 olup olmadiklari test edilebilir.

+ Buamacla strcmp () fonksiyonu kullanilir.

- Karsilastirma sonucunda, her iki karakter dizisi birbirinin aym ise "'0"";
birbirinden farkh ise 1" degeri Uretilir. Elde edilen bu deger
kullanilarak programin akis1 yonlendirilebilir.

*I *.,,M
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Ornek-9:
Karakter Dizilerini Karsilastirmak

include <stdioc.h>

M= =

include <stdlib.h>

int main)

=f

char metinl[50], metin2[50];

strepyimetinl, "Algoritma ") :

strcpy (metin2, "ye Programlama ")

if (strcmp (metinl, metind))

printf ("Metinler birbirinden farkli..."):

elze
printf ("Metinler khirhirlerivle avni...");

printf ("\n"):
retorn O

Metinler birhirinden farkli...
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Ornek-10:
Girilen Cumleyi Tersten Yazdirma

100 elemanh bir karakter dizisi tanimlayiniz.
Daha sonra bir ciimle giriniz.
Cumleyi ekrana ters olarak yazdiriniz.

[sterseniz farkli bir diziye aktarabilirsiniz veya direk
yazdirabilirsiniz.

strrev() fonksiyonunu kullanmayiniz.
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Ornek-10:

Girilen Cumleyi Tersten Yazdirma
I

$#include <stdio.h>
$finclude <stdlib.h>

int maini()

I
char cumle[100];

int 1i;

printf ("Lutfen cumle giriniz: ");
gets (cumle) ;

for (i=strlen(cumle); i>=0; i--)

{
printf ("%c", cumlel[i]):

}

return 0;
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Ornek-11:
Girilen Cumlede Harf Arama ve Yerini Bulma

100 elemanl1 bir karakter dizisi tanimlayiniz. Daha sonra bir
cumle giriniz.
Cumlede aranmak tzere bir harf giriniz.

Clmlede  harfi  bulursaniz, buldugunuz  yerlerin
pozisyonlarini farkli bir diziye aktariniz.

Toplam bulunan harf sayisini ve harflerin pozisyonlarini
ekrana yazdiriniz.

Lutfen cumleyi girini=:deniz emin sibel

Lutfen aranacak harfi giriniz:e
Toplam bulunan harf sayisi: 3
Cumledeki pozisvon: 1

Cumledeki po=zisvon: 6

Cumledeki pozisyon: 14
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int main/|()
{
char di=zi[100], karakter;
int sayac=0, koorDizi[100]
printf ("Bir karakter dizisi girin:\n"):
gets (dizi) ;
printf ("Bir karakter girin:\n");
scanf ("sc", &dkarakter) ;
int 1i;
for(i=0;i<strlen(dizi) ;it++)

{

if (karakter==dizi[1i])
{
koorDizi[sayac]=i;
sayact+;
}
t
printf ("Toplam eleman sayisi=%d\n", savyac) ;
for (i=0;i<savyac;it+)

{

printf ("%d. peozisyvonda vardixr.\n",koorDizi[i]):;

]

a1 i=
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